Etik i Bridge

Den korte forklaring af etik 1 bridge er, at undgd unedvendige fejl og udnyttelse af alle andre
oplysninger end dem man kan f direkte af meldekort og spillekort.

- Lad vzere med at rere ved meldekortene for du er klar til at melde, ellers kan du give
ubefojede oplysninger til makker og unedvendige oplysninger til modparten.

Eks.: Makker dbner 1 spar og nu lader du ferst hdnden dvale ved 2 spar og dernast ved pas for sa
til sidst at melde 2 spar. Nu ved makker godt at du nok har lige i underkanten til at melde 2 spar —
det er en ubefojet oplysning.

- Lzeg meldekortene pa samme made hver gang. F.eks. er det uetisk at smakke kortet lidt i bordet
nar der er tale om en slutmelding.

- Lad meldekortene ligge pa bordet indtil der er spillet ud til det ferste stik. Det kan vere en
hjelp for bade dig selv, makker og modparten. Reglerne kraver det.

- Pokeransigt. Lad vere at vise at en melding eller et udspil ikke passer dig ved at lave grimasser
eller lign.

- Spil altid kortene p4d samme méde, dvs. lad veere med at smakke eller kaste med dem.

- Prov altid at melde og spille i det samme tempo, med mindre du virkelig har noget at teenke
over.

Dette gaelder ogsé for modstanderne, men det er serdeles darlig etik at skynde pa sine modstandere.
Kan tidsforbruget give problemer, ubefojede oplysninger eller lign sé tilkald turneringslederen — der
er regler for dette.

- Toven i tilspil uden grund er et groft brud pa etikken.

Eks.: Spilferer spiller en lille ruder op mod bordets EBx og du sidder i mellemhand. Har du
singleton eller 2-3-4 smékort har du ikke noget at tenke over. En pause/toven her vil kunne vildlede
spilferer, og det er ikke tilladt.

Hvis du 1 samme situation sidder med f.eks. Dxx mé du gerne tove — nu har du noget at tenke over
(stikke eller ikke stikke). I den sidste situation har du fortalt spilferer at du sidder med en
udestdende honner (hvilket jo er sandt); 1 den ferste har du fortalt det samme (hvilket ikke er sandt).

- Laeg dit 4bningsudspil pi bordet med bagsiden opad (fordaekt) og vent pa makkers
godkendelse — saledes undgas udspil fra forkert hdnd. Det er ikke ulovligt at spille ud med “abent”
kort, men det er lidt dérlig etik ikke at forsege at undga fejl.

- Pause efter Abningsudspillet.
Naér dbningsudspillet er foretaget og den blinde har lagt kortene ned ber spilferer altid holde en

pause til planleegningen af spillet. Denne pause er ogsa for at give modspillerne mulighed for det



samme. Holder spilferer ikke denne pause er det ikke taven i tilspil hvis den naste spiller holder
pause. Det er god etik at spilferer altid holder 10-20 sek. pause.

- Bliv enige om resultatet inden I pakker kortene sammen. Bagefter kan det vere umuligt at
genskabe det for at finde frem til det korrekte antal stik. I s& fald vil mindst ét af parrene blive
straffet.

- Den blindes spil af kortene:

Den blinde mé IKKE

* rere bordets kort for han bliver bedt om det.

» spille til det forste stik for spilferer beder om det — heller ikke hvis der ligger en singleton pa
bordet

» automatisk spille det laveste kort, hvis bordet ikke kan stikke

* ved minespil eller hdndbevagelser prove at vejlede spilforer

* ved kommentarer eller spergsmél om meldinger, tilspil m.m. forsege at hjelpe spilforer

Det er f.eks. mod etikken at lade handen bevage hen til eller lade den svaeve over det kort eller den
farve man formoder spilferer vil spille ud til naste stik.

- Den blinde ret:
Den blinde mé gerne forsege at undga kulersvigt hos spilferer eller hindre udspil fra forkert hénd.
Dette er ikke et krav, men det regnes for god etik, da man sdledes undgér reguleringer bagefter og i

stedet far det rigtige resultat af spillet.

- Spergsmil om meldinger:

Du ma altid sperge modparten om betydningen af meldinger du ikke forstar, men kun nér du er 1
tur”, dvs. hvis du skal melde eller spiller ud eller spille til, men undlad at sperge hvis du ikke har
noget at bruge svaret til. Husk du fér altid muligheden igen inden spillet gar i gang (inden du selv
spiller ud eller efter makker har spillet fordekt ud).

Dvs. du ma ikke sporge lige inden makker skal melde eller spille ud for at hjelpe ham — 1 det hele
taget md du aldrig sperge med det ene formal at hjelpe makker (han ma selv sporge).

Du er forpligtet til at svare pé alle spergsmal om betydningen af din makkers meldinger, men ikke
dine egne. Kan makker ikke huske forklaringen pa en af dine meldinger (som er en del af jeres
aftaler) ma du forst oplyse den rigtige forklaring nér meldeforlebet er slut (hvis du bliver spilferer)
eller nar spillet er slut (nar du er modspiller).

- Tevepauser = pauser over ca. 5-7 sek.

Tovepauser KAN give ubefojede oplysninger. ISAER hvis man tever og derefter melder pas — nu
ved makker godt at man havde lyst til at melde, men méske havde en lille smule for {4 point eller
ikke kunne finde en god melding. (pausen pa ca. 10 sek. efter en springmelding er ikke en
tovepause men en lovpélagt pause pause)



Har din makker tovet skal du derfor vaere omhyggelig med at melde som om han IKKE havde tovet,
dvs. uden den information som pausen antyder. Virker PAS som et realistisk alternativ skal du
melde dette. Er du i tvivl er det ikke uetisk at melde. Til gengaeld er det uetisk efterfolgende at blive
smafornermet hvis modparten tager forbehold eller tilkalder turneringslederen.

Hvis modparten gor dette er det IKKE fordi de beskylder dig for at snyde — de synes bare at det ser
lidt meerkeligt ud”. De er méske heller ikke sikre pa om du mé& melde som du gjorde — de kan jo
bl.a. ikke se dine kort.

Bagefter kan man sé lade den neutrale turneringsleder se pa sagen - sa er det hans problem !

Turneringslederens afgerelser vil som oftest vaere en vurdering. Er du ikke enig, kan du appellere. |
klubben vil det i praksis sige at turneringslederen finder 3 rimeligt rutinerede spillere, forklarer dem
forlabet og lader dem vurdere, Herefter ”vinder” flertallet.

- Turneringsleder

Det er darlig etik ikke at tilkalde turneringslederen nar der opstar en uregelmessighed ved bordet og
det er meget uetisk at protestere hvis modparten gor. At man tilkalder turneringslederen er ikke fordi
man beskylder ens modstandere for noget uetisk, snyd eller lignende. Man ensker blot at athjelpe
en uregelmaessighed pa en for alle mader tilfredsstillende og korrekt made (ogsé for dig).

De fleste spillere kan ikke lovene godt nok til at kunne udtale sig helt sikkert (heller ikke dem der
tror det), men det er heller ikke meningen — det har man turneringslederen til.

Hvem vil ikke fa en lidt darlig smag i munden, hvis man skrdsikkert har forklaret konsekvensen af

et kulersvigt til modpartgen — “det koster 2 stik” — og sa dagen efter finde ud af at det var forkert og
man har faet en top uretmaessigt ?

- HUSK: Love og regler er forst og fremmest udformet for at forhindre eller
afhjzlpe en skade, ikke for at straffe en uregelmeaessighed eller fejl man kommer
til at lave.

HUSK: Vi kan alle komme til at lave fejl !

HUSK: Det er kun nir man laver fejl med vilje, at man snyder !



